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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Zastosowania Internetu w biznesie 1010515321010516556
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Informatyka w procesach biznesowych polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 16  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

dr hab. inz. Rafat Rézycki dr inz. Arkadiusz Zimniak

email: Rafal.Rozycki@cs.put.poznan.pl email: Arkadiusz.Zimniak@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6653025 tel. 61 6653025

Instytut Informatyki Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu zasad
1 Wiedza: funkcjonowania sieci Internet.

Powinien posiada¢ umiejetnos¢ postugiwania sie pocztg elektroniczng, tworzenia statycznych

2 Umiejetnosci: | witryn internetowych (HTML). Powinien posiadaé umiejetno$é pozyskiwania informacii ze
wskazanych Zrédet (w tym anglojezycznych ? na podstawowym poziomie znajomosci jezyka).
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé¢ konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji / mie¢ gotowos¢ do
spoteczne podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student

musi prezentowac takie postawy jak uczciwos$¢, odpowiedzialnosé, wytrwatos¢, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom wiedzy na temat mozliwych zastosowan sieci Internet w dziatalno$ci biznesowej matych i
Srednich przedsigbiorstw

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci kreatywnego a zarazem krytycznego podejscia do wykorzystania zasobow
Internetu.

3. Ksztaftowanie u studentéw umiejetnosci wykorzystania darmowych narzedzi internetowych wspomagajgcych
funkcjonowanie firmy.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogoing zwigzang z zastosowaniami internetu w biznesie -
[K2st_W2]

2. ma zaawansowang wiedze szczegotowg dotyczgcg zastosowania internetu w biznesie - [K2st_W3]
3. ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogding w zakresie funkcjonowania sieci Internet - [K2st_W4]

4. ma podbudowang teoretycznie szczegétowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: podpis elektroniczny, wykorzystywanie chmur obliczeniowych - [K2st_W5]

5. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnieciach w informatyce i w wybranych pokrewnych
dyscyplinach naukowych - [K2st_W6]

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury oraz innych zrodet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac
ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujgco uzasadniac opinie - [K2st_U1]

2. potrafi wykorzystaé do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne - [K2st_U4]

3. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sig i zrealizowac proces samoksztaicenia - [K2st_U5]

4. potrafi oceni¢ przydatnosc¢ i mozliwosé wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw
informatycznych - [K2st_U6]

5. potrafi wspétdziataé w zespole, przyjmujgc w nim rézne role - [K2st_U15]
6. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowaé proces samoksztatcenia, w tym innych oséb - [K2st_U16]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
praktycznych - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:
- na podstawie zaangazowania w dyskusje prowadzong w ramach wyktadu,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen:

- na podstawie oceny realizacji poszczegoélnych zadan,
Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnos$ci wykazanych na sprawdzianie pisemnym, ktory sktada sie z kilku pytan testowych
zamknietych (wielokrotnego wyboru) oraz kilku otwartych o charakterze problemowym. Do zaliczenia testu niezbedne jest
zdobycie co najmniej potowy z mozliwej do zdobycia liczby punktéw,

- omowienie wynikow testu,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetno$ci na podstawie realizowanych zadan laboratoryjnych,
Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

- zaproponowanie wtasnych przyktadow praktycznych zastosowan Internetu w biznesie,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,
- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- pomoc w zrozumieniu prezentowanego materiatu dydaktycznego pozostatym studentom.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Sposob realizacji procesu wyszukiwania w Internecie (na podstawie google.com), nietypowe wyszukiwarki internetowe,
wybrane aspekty pozycjonowania stron, programy reklamowe w Internecie (Google Adwords), podpis elektroniczny
kwalifikowany i niekwalifikowany (zagadnienia techniczne i prawne), prawne aspekty wykorzystywania zasobow Internetu,
handel elektroniczny, elektroniczna wymiana dokumentéw, bankowos$¢ elektroniczna (rodzaje, mozliwos$ci, zagrozenia),
ptatnosci elektroniczne (typy ptatnosci, sposéb realizacji), chmury obliczeniowe.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie o$miu 2-godzinnych éwiczen, odbywajgcych sie w laboratorium. Cwiczenia
realizowane sg przez studentéw samodzielnie. Program laboratorium obejmuje nastepujace zagadnienia:

Woykorzystanie nastepujacych darmowych narzedzi Google: zaawansowane wyszukiwanie, kreator witryn internetowych,
statystyki odwiedzin, kalendarz, Google Analytics, ankiety i formularze; certyfikaty i podpis elektroniczny, bezpieczna poczta;
Microsoft Azure.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, demonstracja wykorzystania dostepnych narzedzi.
2. ¢wiczenia laboratoryjne: praktyczne wykorzystywanie dostepnych narzedzi m.in. poprzez zastosowanie ich w

tworzonej witrynie internetowej

Literatura podstawowa:
1. Holik I., Prawne i praktyczne aspekty podpisu elektronicznego, Promotor, 2007
2. Lubasz D., Handel elektroniczny. Bariery prawne, Lexis Nexis, 2013.

Literatura uzupetniajaca:
1. Polanski P., Prawo Internetu. Zbiér aktéw prawnych, C.H.Beck, 2013.
2. Szczepaniak M., Wzorce wyszukiwania. Projektowanie nowoczesnych wyszukiwarek, Helion, 2011.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 16
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 16
3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegdlnosci ¢wiczen 2
laboratoryjnych (moze by¢ realizowane drogg elektroniczng) 16
4. udziat w wykfadach 30
5. zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| 5
godz.), 300 stron 20
6. omoéwienie wynikow egzaminu
7. przygotowanie do egzaminu i obecnos¢ na egzaminie: 18 godz. + 2 godz.

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS

t3czny naktad pracy 102 4
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34 1
Zajecia o charakterze praktycznym 32
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